Ozet Geg:

1: Uyuzluk yapma. Turnuva yetkililerinin eger baskalanyla iyi geginmezsen seni etkinlikten
atabilecegini unuima.

2. Tumuva yetkililerini ve hakemleri dinle. Tumuvada olusabilecek aksakhklarda son karar
onlara aittir.

3! Bu kurallar biraz uzun olabilir, ancak turnuvadaki herkes igin gecerlidir. Hepsini
okumalsin.

Terimce

Aktif Kadro: Tumuvaya kabilan takinin bltdn dyeleridir. Bu hem as kadroyu hem de
yedeklern kapsar.

As Kadro: Maca cikmasi beklenen AKLf Kadro'da bulunan bes oyuncudan hbini.

Bay/bay gegmek: Bir takimin, mac yapmadan tumuvanin bir sonraki azamasina ¢ikmasi.
Kadro: Bir takaimin hem aktif hem yedek oyunculardan olugan tam oyuncu listesi.

llerlemis Oyun: (-ok istisnai durumlar diginda yeniden baslamasina izin verilmeyecek kadar
ilerlemis turnuva oyunu.

Mag: Tumuvanin bir sonraki raunduna gikmak igin gogunun kazamiimas) gereken oyunlar
serisi. Maclar genellikle bir, Ug ya da bes oyundan olusur. Ornek: Bir oyundan olusan mag,
tek oyunluk bir mactir.

Oyun: Secme ve yasaklamalar dahil, bir adet League of Legends oyunu.

Segme: Takimlann oynayacaklan sampiyonlan segme iglemi.

Takim: Sabit bir isme sahip bir olugum dahilinde oynayan oyuncular.

Takim Kaptani: Turnuvay dizenleyenlerle iletisime gececek takimin bir Uyesi.
Yasaklama: Siral secim esnasinda her iki takim tarafindan oyundan cikarilan sampiyonlar.
Yedek: Bir takimin aktif kadrosunda olan ama as kadroda bulunmayan oyuncular, Tumuwva
yetkilisinin onay ardindan bu oyuncular da as kadroyla oyuna baglayabilir..

Organize Oyun Nedir?

Kafe lumuvalan, bu belgeyi ve Riot Games'in olusturdugu turnuva altyapisin kullamlarak,
Rict Games'in, beliledigi kafelerde gergeklestirdigi turnuvalar sersidir. Bu belge; adil ve
tutarh oyunun Riot Games tarafindan belirenmis standartlanm tanimlayarak; profesyonel
Cyundan, ve dereceli oyunlardan ayn bir clgu olan organize cyunlann kurallanm dizenler.
Yetkili merci, turnuva kural kitabidir.



Turnuva Rolleri

Agagida, turnuvalarda Gstlenilmesi gereken roller listelenmistir. Bu rollerden, bu el kitali
boyunca bahsedilecektir:

Turnuva Gdrevlileri

Tumuva crganizatéren (TOVlar)

Hakemler

Mekan sahipler

Oyuncular

Yedekler

Takim Kaptanlan
Organizatirer ve Hakemler, resmi turmuva géreviileridir. Mekan sahipleri tumuva destek
gorevlisi sayilifar.
Oyuncular turnuvada cynayan takimin akfif ve yvedek kadro dyeleridir.
Her bir takimin, kaptan olarak belirledidi tek bir oyuncusu bulunur.
Yedekler Aktif Kadro'da bulunan As Kadro ile cikabilecek diger oyunculardir. Tom
turnuvalarda yedeklere izin verilmeyebilir, bu ylzden |Gtfen detaylar icin organizatore
bagvurun.

Turnuva OrganizatGrii

Organizatrer, tumuvamin sorunsuz yarimesinden scrumludur. Buna hem turnuvanin
igleyigi hem de etkinlije gelen oyunculann ve seyircilerin kusursuz bir oyun tecribesi
yagamas| dahildir.

Tumuva organizatrler, turnuva igleyisi dahil olmak lzere Wm kararlarda son sdzl
stiyleyecek kigilerdir. |gleyis kapsamina mekan segimi, turnmuva ekipmaninin gahgir halde
oldugundan emin olunmasi, turnuva kayitlan, eglestirme, turmuva suresi ve program ve
ddallerin ayarlanmasi dahildir. Ancak igleyis bunlarla simirli degildir, turnuvamin yirimesi igin
gereken tim igler igleyis kapsamindadir.

Hakemler

Cevwrimdig etkinliklerde hakemler, anlasmazhklan cozmek, kurallan agiklamak ve diger
resmi kararlan vermek igin turnuva mekaminda bulunmalidir.
Hakemlerin sorumiuluklarn arasinda bulunanlar:

& Gozlemledikleri veya kendilering bildirilen kural inlallerivle ilgilenmek
& Cyuncular kurallara uymadiginda ceza vermek ve bu karan diger yetkililere bildirmek

Hakemlerin ne kadar kisa sureligine olursa olsun turnuva alamindan aynlmalan gerekiiginde,
yardim igin bir bagka hakem cagirmalan gerekmektedir. Bu yizden, turnuvaya yedek hakem
davet etmek iglerin yurimesini kolaylagtiracaktir. Bir turnuva icin hakem belirlenmediyse,
organizatdrin hakem rolind dstlenmesi gerekebilir,



Buylk ¢apl tumuvalarda ise kargilagmalan etkin bir sekilde yorutebilmek igin cok sayida
hakeme ihtiyag duyulur. Eger etkinlikte kalabalik bir hakem ekibi varsa, hakemlerden biri bag
hakem tayin edilmelidir. Bas hakem, bir anlasmazlik durumunda bagvurabilmeleri igin
oyunculara mutlaka tanitiimalidir. Baghakem, hakemler kendi aralarinda anlagamadiginda
devreye girer.

Hakemler kural ihlallerinin belidenmesindes ve cezalann verilmesinde son s6z0 sdyler.
Hakemler ayn zamanda, turnuva gerekliliklerinin yerine gelinlmesinde de son s4z0 sdyler.
Bunlar arasinda kural ihlallerinin cezalandinimasi, takimlarnn aktif kadrolarnimn takip edilmesi,
oyunlar esnasinda ilk segim hakk: ve taraf secimlerin dogru yapiimasimin saglanmasi, siral
secimin dogru yvapilmasinin saglanmasi, oyun sonu iglemlerinin dogru yiratilmesi ve mag
sonuclannin dogru kaydedilmesi vardir. Ancak organizasyonun ihtivaclarina gore hakemlerin
gorevien bunlarla sinirh kalmayakilir.

Yedekler

Yedekler, As Kadro'daki oyunculann yerine oynayabilecek takim Gyelendir. As Kadro'daki
herhangi bir degisiklik oyun baglamadan hakeme bildirilmelidir.

Oyuncular

Oyuncular daima sporimence davranmalidir. Dolayisiyla herkesin Sihirdar Kanunu'nu
yeniden gozden gecirmesi faydali olacaktir. Uyulmas) gereken bazi ek kurallar ise gdyledir:

& Turnuva goreviilering, dider oyunculara ve izleyicilere saygill olmak; etkinlik esnasinda
sportmenlige yakigmayacak davramglardan uzak durmak

- Etkinlige zamarninda gitmek (cevrimdis dlzenlenen etkinliklerde, belirtilen saatte
turnuva alamnda bulunmak), turmnuva agiisinda ve maclann baglangicinda yerinde hazir
bulunmak

L Kural ihlallerini bir hakeme ya da turnuva organizatirine bildimmek

- Mac kayitlanndaki tutarsizliklan hemen bir hakeme ya da turnuva organizattriine
bildirmek

. Mac sonuglanndaki ya da siralamalardaki tutarsizliklan, fark eder etmez Riot'a
bildirmek

- Tumuvamn yapilacagd: bélgenin sunucusunda, kullanmak istedigi gampiyonlann ve
rinlerin kullanima hazir bir bicimde icinde bulundugu bir hesaba sahip olmak

- Katilma izni olmayan turnuvalara kaydolmaktan kacinmak

* Organizatondn kullandidr tumuva kurallanm, ézellikle de bu kurallan bilmek

« Turnuva organizatérinidn, oyuncularnn kendi getirmesi gerektigini bildirdidi tim ekipman
getirmek

Yaminizda size yardimoi olan sdper nazik bir tumuva gorevlisi bulunsa bile, lUtfen burada
siralanan sorumiuluklannizi unutmayin.

Takim Kaptani

Her takim, bir adet oyuncuyu takim kaptan secmelidir. Takim kaptanlan, takimla turnuva
gorevlilerinin iletizimini saglar. Kaptanlann, normal oyuncu sorumiuluklannin yam sira su
gorevier yerine getirmesi gerekir:



« Takim adina tumuva gorevlileriyle iletisim kurmak

. Takinm adina diger takimlarla iletisim kurmak
- Tumuva esnasinda, takim adina verilecek kararlarda son sdzd sdylemek
L Takinun bilmesi gerekenleri, takim Oyelerinin hepsing iletmek

o Takimin tamaminin géruglerini dogru bir gekilde temsil etmek

Tumuva basladiktan sonra, takim kaptanlan sadece hakemlerin onayiyla ve genellikle
sadece turmnuvaya katilmalan mumkln degilse degigtirilebilir.

Katilma Kosullan

Agagida belirtilen istismalar haric herkes, onay verilmis bir turnuvada oynayabilir:

« Katimalari, Riot Games girket politikas tarafindan dzellikle yasaklanmig Kigiler,

L Katilmalan Glke kanunlan, Tumuva Organizatéri'ndn koydudu kurallar veya turnuva
mekaninin yonetimi tarafindan yasaklanmis kigiler
. Gecici ve sdzlesmeli ¢calisanlar da dahil olmak Uzere, Riot Games'te calisan herkes,

# Daha dnceki kafe tumuvalanmn kazananlan,
& Turnuva yetkililer, ydnetmekie olduklan bir tumuvaya oyuncu olarak katilamazlar,

Turnuva Mekanikleri

Haritalar Ve Oyun Modlari

Kafe lumuvalan, Sihirdar Vadisi haritasinda 5 kigilik takimlarla oynamir. Segim ve
yasaklamalarda, Tumuva Cekiligi modu kullamimalidir

Turnuva Tablosu Ve Yerlestirme

Kafe tumuvalannda tekli eleme (takimlann tek bir mag kaybettikten sonra elendigi) turnuva
tablosu kullamilir. Finale kadar kargilagmalar 1 mag Uzerinden gergeklegirken, final serisi 3
macg OZerinden oynanir.

Oyun Oncesi islemler

Kargilasmalann sorunsuz gerceklestirilebilmesi ve vaktinde sona ermesi igin, tum turnuva
oyunculan ve yetkililerinin gerceklestirmesi gereken islemlerin zamanlamasi net bir sekilde
belifenmelidir. Tumuvalarda yaganan bir gecikme, tim diger isleri de geciktirir ve baglama



zamanlanm kaydinr. Bu ylzden programa uymak son derece dnemlidir. Kimse bitmek
bilmeyen bir turnuvada oynamak istemez. Aynca oyuncular da, organizatrler de zaman
gectikge bitkin duger ve bunun turnuvanin gidigatina olumsuz etkilen olur. Bunun en somut
dmeklerinden biri, 2. Sezon Dinya Playofilan esnasinda, World Elite ile CLG.eu’nun mag
esnasinda yagadigimiz sorunlardir. Bu tlr sorunlan yagamamak icin, maglarmzin
programlanan slrede tamamlanmasina cok dikkat edin.

Raunt Baslangig Zamanlan

Rauntlann baglangic zaman turnuva organizatdrd tarafindan ya belirli bir saat olarak, ya da
bir dnceki raundun bitimi olarak belirlenir. TOm turnuva yetkililen ve oyuncular, raundun
belirenmis baglangic vaktinde hazir clmahdirar. Bu bilginin ilgili herkese duyurulmasi
turnuva yetkililerinin sorumiulugundadir. Takimin raunt baglangig vaktinde yerinde ve hazir
bulunmasi, takim kaptanimin sorumiulugundadir.

League of Legends istemcisi ya da sunucusuyla ilgili, turnuva yetkililerinin denetimi diginda
yaganan yaygin bir sorunun ortaya ¢ikmasi durumunda, Ek B: Teknik Sorunlar bélimint
incelevehbilirsiniz.

Tumuvamn her evresi icin gereken sireyi hesaplamak icin de Ek B: Teknik Sorunlar
béldmidnd inceleyebilirsiniz.

Kurulum Siiresi

Her raundun ilk on (10} dakikasi ve oyunlar arasindaki bes (5) dakika, kurulum sdresidir.
Takimlar bu slreyi, oyuna tamamen hazir olmak igin kullanmalidir. Bu slire esnasinda
oyuncular,

s Turnuvanin oynanacag dogru sunucuya, o sunucudaki hesaplanyla girig yapmaldirlar

- Cyun lobisini olugturup katilmalidirlar
L Rinlerini ve kabilivetlerini hazidamalidirlar
- Ekipmanlarnim yeniden kontrol etmeli ve ayardamalididar

&« Talim kaptamna, rakip takima ve organizatére hazir clduklanm bildirmelidirder

Her iki takim da hazir oldugdunu bildirdiyse, organizatdrin kurulum sdresinin tamamimin
gecmesini beklemesine gerek yokiur.

Segme ve Yasaklamalar

Hangi takimin haritada oynamak istedigi tarafl segecegini tumuva organizatonl duyurmalidir.
Eger mag bir oyundan daha uzun slrecekse, taraf secimleri her oyunda degismelidir.

Ekipmanda Teknik Sorunlar Yasanirsa

Bir oyvuncu, kurulum siiresi esnasinda organizatinin sadladid bir ekipmanla herhangi bir
sorun yagarsa; bu ekipmandan sorumiu olan Kiginin sorunu giderebilmeasi igin derhal bir
hakeme haber vermelidir. Aynca tumuva organizatéril, sorun yagayan oyunculara her 30
dakikada bir durum ve sorunu ¢izmek icin yapilanlar hakkinda bilgi vermelidir.



Oyun i Prosediirler

Gegerlilik Kazanmis Oyun

Gecerlilik Kazanmig Oyun, bltlin oyunculann sorunsuz bir sekilde haritaya girdigi ve anlami
bir etkilesim seviyesine (bkz. agadisi) ulagmig bir oyundur. Oyun GKO haline geldigi andan
itibaren resmi oyun olarak kabul edilir ve keyfi olarak yeniden baglatilamaz. Bir oyunu GKO
yapan kosullar sunlardir:

« Her iki takimin da minyonlan, orman kamplanni, yapilanni ya da rakip sampiyaonlar
normal saldin veya yetenekle isabetli bir gekilde vurmusg olmas

* |ki tarafin gampiyonlannin, birbifennin gérdg alanlanna girmis clmasi

0 |stisna: Rakip sampiyonlan Sihirdar biyusu Durugdnl'yle gormis olmak, oyunu GKO
yapmaz

L Fakibin armanmina girmek, ormanmin aragtirmak ya da ormaninda yetenek atigi

kullanmak {Nehir gecmek ve rakibin ormanina baglanan ¢alya girmek de sayilir)
L Oyun saatinin 2 dakikay gecmesi (00:02:00)

Duraklamalar

Oyuncular; birturmuva yetkilisinin talebivle va da her takima verilen duraklama sdresinin bir
Bél0mind kullanarak ovunu duraklatabilider. Herhangi bir duraklama esnasinda, ovuncular
dzel olarak izin verimedigi surece mag alanim terk edemezler.

& Talep dzerine duraklatma: Turnuva yelkililerinin istedi dstine verilen duraklama

L Takim duraklatmasi: Her takim magi, asagidaki nedenlerden birinden dolay toplam
bes (3) dakikalqina durdurabilir:

o |stemeden oyundan disme

0 Yazilim ya da denanim hatasi (Om. Monitére elekirik gitmemesi, klavye ya da fare

anzasl, oyunda hata)
o Oyuncuyu fiziksel clarak engelleyen bir sorun (Om. Sandalyenin kinlmasi)

Olaganustid durumlarda, oyuncular bes dakikalan dolduktan sonra hakemlerden ek sire
isteyebilirler. Bu durumda, takim bir hakeme haber vermeli ve hakem ek duraklama verip
vermemeye karar verene kadar oynamaya devam etmelidir. Bu nokiada, ek duraklama verip
vermemek tamamen hakemin kararina baghdir. EGer gdrevli, duraklamanin mevcut somninu
makul bir sire icerisinde ¢izemeyacedine karar verdiyse, oyuncunun takimi oynamaya
devam etmelidir.

¢ Oyunu yeniden baglatmak: Oyunu duraklatan takim, bir yetkiliden onay alana ve tim
oyuncular yerlerine gecene kadar oyunu yeniden baglatamaz.

. lzinsiz duraklama: Bir oyuncu, takimina ayrilan duraklama siresi diginda oyunu
izinsiz duraklatip baglatirsa, ya da oyunu aynlan duraklama siresi dahilinde yeniden
baglatmazsa, tumuva kurallanna uygun olarak ceza alir.



# Duraklama esnasinda oyuncular arasi iletigim: LCS'in aksine, oyuncular duraklama
esnasinda takim arkadaslariyla oyunun oynanig ve strateji hakkinda konugahilir.

Oyun Sonu Prosediirleri

Baz durumlarda organizatdrer, bir magi ya da oyunu normal gekilde sonuclanmadan dnce
sona erdirebilir. Bu durumun nedenleri genellikle tumuva mekanimn kapamivor olmas: gibi
lojistik sorunlandir. Oyunun normal gekilde sonucuna ulagmasinin mimkin olmadig
durumlarda, organizatdrier kazanan belifremek icin asajidaki yéntemi uygulamalidir.
Hakemler oyunu erken kesmeyi digliniyorarsa, oyunculan bu durum hakkinda 10 dakika
dnceden uyamaldirlar. Oyun, 10 dakikahk uyan suresiyle beraber en az 20 dakika sirmig
olmalidir. Yani hakemler oyunculan en erken, oyun stresi sayac: 10 dakikaya erigtiginde
uyarabilir.

10 dakika tamamlandiktan sonra, iki takimin da sahip oldugu altin sayis1 oyun igi hesaplama
yontemleriyle (genellikle seyirci modu Ozerinden) hesaplanir. Daha cok altini olan takim
oyunu kazanmg sayilir.

Altin sayisi egitse, hakemler agagidaki alanlardan birinde hangi takimin (stdn olduguna
bakarak kazanam belifremelidir. Alanlardan biri egit cikti@inda, bir sonrakine gegilme siras
agagidaki gibidir.

 En cok kuleyi yikmis olan takim

. En cok gampiyon katletmig olan takim
. En cok altin kazanan oyuncusy, diger talima gére daha ¢ok altin kazanmig olan
takim.

En cok altin kazanan oyuncular esit miktarlarda kazandiysa ikinci en gok altin kazanan
oyuncular karsilagtinlir. Bunlar da egitse, esitlik bozulana kadar Gcincd, dérdinci ve besinci
siradaki oyuncular kargilagtinhr.

s Yukardaki dlgitlerin hepsi ayniysa, organizatir kazanam yazi-tura atarak veya bagka bir
rastgele secim yoluyla belirler.

Birden fazla oyundan clugan maclarda, hakem oynanmakia olan oyunun sonucunu
belilemek igin yukandaki yontemlerden birini kullanabilir. Oyunun bitiginden sonra hakem,
macin galibini agagidaki yontemi kullanarak belirlemelidir.

Macin galibi, normal bir 3ekilde sonuglanan oyunlardan en cogunu kazanan takamdir.
Berabere kalma durumunda, magin galibi erken bitmig olan oyun dahil en cok oyunu
kazanmig olan takim olur.

Tumuva organizatdrleri, galibiyet ve maglubiyetlen bildirecekleri yontemi kararlagtirmahdir.
Tumuva organizatrler ayni zamanda, turmuva baglamadan énce mag sonucunun nasil
bildirilecegini oyunculara da aciklamahdir.

Bir mag tamamlandiginda, her takimin takim kaptanlan tumuva yetkililering sonuglan
bildirmelidir. Mag bir oyundan uzunsa, iki takim da ilgili oyunun skorunu belirtmelidir.



Tumuvwa organizatdrd bir raundun tam raporlann aldid zaman, turnuva tablosunu
guncellemeli ve oyunculan bir sonraki raundun maclarindan olabildigince cabuk haberdar
etmelidir.

Mac raparlamanin en iyi yontemlen icin bkz. Ek A: Dogru Uygulamalar.

Turnuvadan Cekilmek

Tumuvadan ¢ekilmek, bir takimin artik turmuvada oynamak istemedigini beyan etmesidir.
Takimlar istedikleri zaman bir turnuva yetkilising bildirerek turnuvadan cekilebilifer. Ancak
turnuvadan cekime haklkinda daha énceden konmug kurallar varsa, takim tumuvanin bu
kurallarina tabidir.

Tumuvadan ¢ekilmek, oyunculann takim gekilmaden dnce yaptiklan hareketlerden dolay
ceza almalanm ya da almig olduklan cezalann kaldinlmasim engellemez.

Bir takim vakiinde gelmezse ya da belilenmis kunulum vaktinde oyuna girig yapmig degilse,
turnuva organizatori geri kalan takimlarin oyunlanm vaktinde oynayabilmesi igin bu takimi
turnuva digi birakabilir. Iki takim da gelmezse her ikisi de tumuva tablosundan
diugebilecekleri icin, dakik olmakta fayda vardir.

Tek bir oyuncu turnuvadan ¢ekilirse, bu oyuncu ancak turnuva bitip Gddller dagitildiktan
sonra ana kadrodan cikabilir. Bir takimdaki oyuncu sayisi belirli bir oyun modu icin gereken
&n az kigi sayisimin alinda dugerse, turnuva yetkilileri bu takimi tumuva digr birakmalidir.
Bir takim turnuvadan mag esnasinda cekilmek ister ya da yetkililer bir takami mag esnasinda
turnuvadan cikarmak isterse, bu takimin umuvadan resmi olarak gikanimasi igin takim mag
hukmen yenik olarak bitirmmelidir. Cikanlan her takim, katilan diger takimlara halka agik bir
mecra Uzerinden duyunamahdir.

Turnuva Esnasinda Davranislar

Sportmenlik oyuncular arasinda saghkl rekabeti tesvik ettigi icin, tUm twmuva katibmcilan
turnuva esnasinda sportmence davranmakla yukimlddir.. Tumuvanin belirgin davranig
kurallar clmasi, tutar bir turmnuva deneyimini garantiler ve herhangi bir taraflilk iddiasin
bagtan ortadan kaldinr. Tumuva yetkililen resmi davranig kurallan belirleyebilirler.

Sihirdar Kanunu

Oyuncular, hakemler ve turnuva organizatdrl de dahil olmak Gzere tum turnwsa
organizattrleri, hem oyun disinda hem de oyun esnasinda Sihirdar Kanunu'na uymahdir.
Sihirdar Kanunu, League of Legends oyuncularnini, birbiderinin hayatlann zorlagtiracak
davraniglarda bulunmamaya tesvik etmeyi hedefleyen bir dizi basit kuraldir. Hatirlamak igin
agagdidaki baglantiya tiklayabilirsiniz:

hitps:ir leaguesfleqgends. comfinfeatured/summoners-code

Tumuva esnasinda, Riot Games'in koydugu kurallann yaninda Sihirdar Kanunu'nu da agikga
ihlal eden cyuncular ceza alabilir.

Turnuva Gdérevlilerinin Davranis Rehberi



Tumuva organizatdrleri ve hakemleri, bu belgede verilen davrams dmeklering uyulmasin,
dncelikle bu davramislan kendileri sergileyerek gerceklestiriimelidir. Bu sayede, tumuva
esnasinda tum oyuncular adil ve tutarlh bir deneyim yagamig olur.

Tumuva organizatrler ve hakemler, resmi kararlar verirken tarafsiz ve acik olmalidir.
Oyuncularla, dzellikle de belirli talimatlar ya da cezalar verirken agikga iletizim kurmaldirlar.
Tumuva organizatrler ve hakemleri, verdikler karardarin nedenlerini durustge
aciklamaldirlar. Tlm tumuva yetkililerinin ortak amaci, turnuvalarina katilan batin
oyunculara adil ve titar bir deneyim yasatmak olmaldir.

Hakemler, kural iklalleri konusunda nihai karan ve cezalan verecek yetkililerdir. Buna ek
olarak, hakemiler turnuva prosediddennin uygulanmas: konusunda son sdze sahiplir. Bu
prosedirere, bunlarla simir olmamak dzere; kural inhlali durumunda ceza vermek, takimlann
aktif kadrolann takip etmek, oyunlar esnasinda ilk secim ve haritada taraf segme sirasin|
takip etmek, sirali segimin dogru yurotdlmesini saglamak, oyun sonu islemlerini dogru
yonetmek ve mag sonuclarinin dogru kaydedilmesini saglamak dahildir.

Tumuva organizatdrler, turnuva igleyigiyle ilgili kararlar hakkinda son sdzi sdyleme hakkina
sahiptir. Isleyige, bunlarla simirl olmamak Uzere; turmuva mekaminin secimi, spikererin
yonetimi, saglanan tumuva ekipmaninin cahgir halde olmasini temin etmek, tumuva
kayitlan, eglegtirme, tumuva uzunlugu ve zamanlamasi ve &dll belirenmesi dahildir.

Seyircilerin Davranis Rehberi

Oyunculann oyununu, gérevlilerin igini engellemedikleri sirece seyirciler turnuvaya diledikleri
gibi gelebilirler. Seyirciler bu belgede yer alan kurallara ve seyirci rehberine uygun sekilde
davranmaldir. Uygun davranmayan sevirciler, turmnuva yetkilileri tarafindan etkinlik alamndan
uzaklagtinlabiliner. Seyircilerin gizlemledikleri herhangi bir kural ihlalini turnuva yetkililerine
bildirmelen tegvik edilir.

Oyuncular igin iletisim

Oyunculann asagida verilen iletigim kurallanna uyma sorumlulugu vardir. Cyunculann
turnuva yetkilileriyle, takim kaptanlanyla ve birbirleriyle uygun bicimde iletigim kurmalarn,
herkesin daha seffaf bir turnuva tecribesi yagamasini saglar.

Oyuncular ve tumuva yetkililer arasindaki tim iletigim, takim kaptan tarafindan kurulmalidir.
Bu sayede kangikhklann dnine gecilir ve turnuva yetkililer gerekli bilgileri daha kolay ve
hizl yayahilirer.

Oyuncular, bu belgede belirenmig kurallar gergevesi disina pikmadiklan sidrece takim
arkadaglanyla ve rakip oyuncularla iletisim kurabilirler.

Mac yapmakta olan oyunculann rakip takimla, takimlarimin yedek oyunculanyla ya da
seyircilerle iletigim kurmasina izin yoktur. Turmuva yetkilileriyle iletisim kurmalarn gerekirse,
takim kaptan vasitasiyla kurabililer. O esnada oynanmakta olan mag¢ diginda oyuncularla
ya da seyircilerle iletigim kurmak kural ihlalidir ve cezaya tabi olabilir.

Takim Tanimlama



Oyuncularin takimlanm uygun bir bigimde temsil etmesi tegvik edilir. Takim temsili, bunlarla
sinirll olmamak Uzere takim adi, takim formasi, amblem, flama vb. dgeleri igerir.

Uygunsuz takim tamimlama konusunda son 56z, turnuva hakemine aittir. Uygunsuz akim
tamimlayicilar arasinda sunlar bulunur:

o« Receteli birilaca, titln Grinlerine ve (organizatdrun karanna bagh olarak) diger
uygunsuz materyallere gondermeler

o Turnuvanin yapildig bdlgede yasadisi olan eylemlere (piyango, bahis, kumar vb.) ilgili
gindermeler ve maleryaller

« Bir kigiyi ya da toplulugu karalayan, mistehcen, kaba, gurur incitici ya da glcendirici
sozler, vicudun ig iglevlerini veya i hastaliklanin belirtilerini tasvir eden her ey, makul bir
kisinin toplumsal agidan kabul edilemez bulacad) her sey

& Pomografik site va da drin reklamlar

& Tescili ve patentli materyaller veya yvaraticisimin izni olmadan kullamilmas) durumunda
turnuva organizatdrini ve ig otaklanm tescil inlali, suistimal ve benzeri adil olmayan rekabet
suclamalarina maruz birakabilecek her gey

o Bagka bir takimi, oyuncuyu, Kigiyi, kurumu ya da drinu agagilayan her gey
. Riot cahisanlanm taklit etmek KESINLIKLE yasaktir

Cogu uygunsuz takim ismi, takomdan ismini degistirmesini rica ederek dizeltilebilir.
Sorunlann dnce arkadagca bir yaklagimla ¢ozimlenmeye calisiimasini, daha sonra kurallara
bagvurulmasini onerinz

Bir turnuvaya ayr ismi tagiyan iki takim kaydolursa, wumuva yetkililer kangsikliklan dnlemek
igin takim isimlerini bir miktar degistirebilir.

rnak: Bir turnuvaya “Muhtesem Gaming” adiyla girmek isteyen iki takim varsa, organizatir
bu takimilann adiann “Mubfesem Gaming 17 va "Mufifesem Gaming 2" yvapabilir,

Kural ihlalleri Ve Cezalar

Tumuva kural ihlalleri genellikle iki kategonye aynlir. Cyunculann ya da takimin istemeden
yapug hatalar ve avantaj elde etmek icin bilerek yapilan ihlaller. Ik tir genelde turmnuva
kurallarim ihlal ederken, kasith olarak hile yapmak cok daha ciddi bir sorundur.

Cezalar

Tumuva esnasinda kural inlali gbzlemleyen hakemiler, bu belgede gizilen gergeve
dogruliusunda ceza vermelidider. Mekan sahipler, turnuva organizatérleri ve diger turnuva
velkililer, bir ihlal tespit etiklerinde kendiler ceza vermek yerine durumu bir hakeme
bildirmelidirer.

Hakemler; kural ihlalini, cezayl ve durumla ilgili diger bilgileri inlalde bulunan oyuncuya,
oyuncunun takimina ve takimin rakibine kisaca, agik bir sekilde izah etmelidir. Cezanin
werilmesi Ug dakikadan uzun slrerse, hakemler bir maca fazladan duraklama suresi
ekleyebilir.



Hakemler her zaman Gnce kural ihlalinin yapihp yvapilmadigin kesin olarak belirlemeli, ondan
sonra dnernlen cezayl vermelidir. Disiplin eylemi gerektiren durumlan asla tersinden
degerlendirip, uygun oldugunu disindikleri cezaya uyan bir ihlal aramamalilar. Kurallann
standarilagtinimig olmasimin bir nedeni vardir ve bu kurallar disina cikmak uzun vadede
sorunlara sebep olacakr.

Hakemlerin tarafziz karar vermesi gerekir. Oyuncunun va da takimin beceri seviyesi, ihlal
kararnim ya da verilecek cezayl etkilememelidir.

Cezalar bUtun bir takima ya da takim icersindeki oyunculardan birine verilebilir. Cezalar tek
bir magi ya da turnuvanin tamamini etkileyebilir.

Takimlar rakiplering verilen cezalan gormezden gelemez. Kurallar kesindir ve kargi takimin
kendine glvenmesinden ya da rakiplerine iyvilik yvapma isteginden badimsiz olarak
uygulanmalidir.

Minimum cezalar agagidaki gibidir:

Uyamn: Oyuncuya ya da takima, kicik ¢aph bir kural inlali nedeniyle yvapilan resmi ve kayith
uyar. Uyanlarin kayit altina alinmasi, takip eden ihlallere uygun cezalar verilebilmesi
acisindan dnemlidir.

Yasaklama hakki kaybi: Bu ceza, ihlalde bulunan takimin sirall secim esnasindaki
gampiyon yasaklama hakkindan birini iptal eder.

Srnek: Gragas'in Cengédvarler, fkinci oyun esnasinda yasaklama haklannin ellerinden
alinmasini gerakliran bir ialde bulunwrsa, dedneld oyun esnasinda bir sampivon eksik
yasaklar.

Hakem bu cezay uygulamak igin takima ilk yasaklamanin siresi boyunca yasaklama
vapmadan beklemelerini sdylemelidir.

Taraf segme hakkl kaybi: Bu ceza, secim sirasi ve haritada taraf segme hakkini olomatik
olarak karg! takima gecirir.

Oyun kaybi: Ciddi bir ihlal, takormin bir sonraki oyunu kaybetmis sayilmasina nedean olabilir.
Mag kaybi: Daha da ciddi ihlal durumlannda, takim macgi (seriyi) yenik tamamlams
sayilakbilir.

Diskalifiye edilmek: En ciddi ihlaller, takinun turmuvadan diskalifive edilmesini gerekiirebilir.
Cogu durumda, tum takim diskalifive edilir. Diskalifiye olan takim; gittikce agirlagan hirden
cok ceza sonucunda diskalifiye edilmediyse, almamig olduklan Gdiller almaktan men edilir.
Agirlagan cezalar sonucu diskalifiye edilen takimlar, yine de finaldeki siralamalanna uygun
olan Gdald alr.

Bazi durumlarda, hakemin tim takim yerine tek bir oyuncuyu diskalifiye etme ihtimali vardir.
Hakem bu karan ancak; oyuncunun eylemlerinin karg takim etkilemedigini ve takimin gen
kalaniyla birikie hareket etmedigini kesinlikle kanitlayabilivorsa verebilir. Bu genellikle
oyuncu Sportmenlige Aykin Hareketler = Agir kategorisinden bir ihlal gerceklestirdiginde
olur. Bu durumda, takim yedek oyuncusu varsa turnuvaya devam edebilir. Yedek oyuncusu
yoksa tumuvaya devam edemeyeceqi icin cekilmek durumundadir.

Ceza Adirlasma Sirasi

Bagka bir sekilde olacaqi aciklanmadiysa, ayni inlalin tekran durumunda verilen cezalar su
gekilde agirlagmalidir: uyan-uyan-taraf segcme hakkl kaybi-yasaklama hakk kaybi-oyun
kaybi-mat kaybi-diskalifiye edilme.

rnek: Gragas'in Cangévarlen oldukea k8td bir furnuva geciryor ve itk sampiyvon
vasaklamalarim kaybetmelarini gerektiren bir ihlalde bulunuyor. Bir sonraki rauntfa, wine aym



ilalde bulunuyarar. Ay yvanliz yeniden vaptikdar icin, BiF sonraki oyuno kaybefmis
sayilacakliar. Hatalarindan ders almayan tm takimdarin bagina benzer olayiar gelacektir.

Turnuva ihlali - Gecikme

Bu ihlal, takimlann oyun baglangicinda oynamaya hazir olmamas! durumunu belirtir.
Takimlar her oyunun baslangicinda yererinde ve oynamaya hazir olmalidir. Takimlarin
gecikmesi, turnuvada da gecikmelere yol agar.

Takimlara iki cezadan biri verimeden once (¢ dakikalik bir bekleme siresi taminir. Takim o
rauntta 10 dakikadan az gecikmigse, taraf secme haklam kaybeder. 10 dakikadan fazla
kaybetmisse, oyunu kaybetmis sayilir.

Gecg kalma cezalan, turnuva boyunca agirlasmaz. Ancak slrekli gec kalan takimlar, bir stre
sonra zaten kendiliklerinden turnuva dig kalacaklardir.

Turnuva ihlali - Disandan yardim alma

Chgandan yardim alma; takinmin oyun esnasinda seyircilerle, rakiplerle veya herhangi baska
biriyle iletisim kurup, bunun sonucunda istemeden o siradaki rakiplerine dstinlik
kazanmasidir. Ustinlik kazamp kazanimadidin hakem belirler.

Bu ihlal, takimin bilerek hile yapmaya ¢ahgmadig) durumlarda gecerlidir. Mag esnasinda
bilerek adil olmayan Ustinlik saglamaya cahgma cabasi, Sportmenlige Aykin Davramglar -
Hile kapsaminda degerlendirilir.

Chgandan yardim almanin cezas uyarndir.

Turnuva ihlali - Turnuva duyurularina uymama

Her oyuncu, turnuva yonergelering ve duyurulanna uymakla yokimilUddr. Gérevilerin
turnuwa esnasinda sorekli sdylediklerini tekrar etmeler, tumuvanin gecikmesine ve geragdi
olmayan kural tarigmalanna yol acabilir.

Tumuva duyurulanna uymamanin cezasi, ik secme hakkim kaybetmektir.

Belirli bir takimun ya da oyuncunun kendilerne yonelik lumuva yanergelerine uymamasi,
Sporimenlige Aykin Davraniglar = Agir kapsamina girer.

Sportmence Olmayan Davranislar

Sportmenlige aykin davraniglar, turnuvanin igleyisini bozacak ve givenligini, rekabet
oramini, saglayacag keyfl velveya diristce ylrithimesini olumsuz engelleyecek
davramiglardir.

Sportmence davranmamak, rekabetgi olmaktan farkhdir. Agir rekabetgi bir takom, kurallarnn
teknik detaylarnini rakiplering kargi kullanabilir ya da rakiplerine mesafeli davranabilir. Cok
rekabelgi davraniglar otomalik olarak sportmenlige aykin degildir. Bu davramglann
rekabetgilik simnm agip agmadigini belirlemekie son soz hakemlere aittir. Bu islem
yapilirken, agagidaki ihlal kategorileri rehber alinabilir.

Sportmenlige aykin davranig cezasi almak igin tumuvaya kaydolmus olmak gerekmez.
|zleyiciler de kurallara uymalidir.

Sportmenlige Aykin Davramiglar — Hafif



Tim oyunculann girvenli ve keyifli bir turmuva gecirme haklka vardir. Bir oyuncunun ya da
takimin davramglan bu prensiplere uymadigi takdirde bu davranistan vazgecmeleri gerektigi
ihtar edilmelidir.

Hafif sportmenlige aykin davramiglar, bir oyuncu ya da takimin turnuvanin akigini bozan ya
da katiimcilan rahatsiz eden davranislandir. Ornek vermek gerekirse:

. Agin kufurll va da mistehcen dil
. Hakem karann verdigini acikca bildirdikten sonra bile, rakibin cezalandinimasini
talep etmek

L Mekan, yere ¢cop atarak ya da baska sekillerde kirletmek
s Seyircilerin cevreye rahatsiziik verecek hareketlerde bulunmasi ya da glrlitu yapmas:.

Hafif sportmenlige aykin davraniglann cezas) uyan almaktir.

Sportmenlige Aykin Davramislar - Agir

Bu ihlaller Ug belirgin kategoriye aynlir ve bir takamin ya da oyuncunun agagidaki
davraniglardan birinde bulunmasiyla ortaya ¢ikar:

* Belirli bir takim ya da oyuncuya yonelik resmi umuva yinergelering uymamak
L Belirli bir grubu {irk, din, cinsiyet, bedensel engel vb.) hedef alan nefret sdylemi
kullanarak hakaret etmek

o Bir kisiye yonelik olmasa da turnuva esnasinda saldirgan ya da giddet iceren
davraniglarda bulunmak

Tumuwa yetkilileri, dogrudan verdikleri yonergelerin uyan gerektirmeden uygulanacagim
kabul etme hakkina sahiplirler.

MNefret sdylemi durumunda; sorun tm oyunculara ve seyircilere glvenli ve rahat bir ortam
saglamak acisindan hizla halledilmelidir.

Belirli bir kisiye yonelik olmasa bile, saldirgan ya da siddet iceren davraniglar dizeni bozar
we tehlikeli olma potansiyveli tagir. Olaylann buylimemesi icin, bu tlr inlalleri cozerken
fazlaziyla dikkatli olmak gerekir.

Agir kural inlallerinin cezas oyun kaybidir.

Sportmenlige Aykin Davramislar - Ciddi

Ciddi kural ihlalleri, hafif ya da agir ihlallerle birlikte degerdendirilemeyecek kadar asin
durumlardir. Ciddi kural ihlallerine agagidaki maddeler dmek olup, bu ihlaller bunlarla sinirl
degildir:

* Organizaténin sagladid tumuva ekipmarnini kasten bozmak ya da kirmak

# Turnuva mekanina zarar vermek

Cogu organizatdr bu tir durumlarla karsilasmayacaktir, ancak ciddi ihlallerin cezas
diskalifiye olmaktir. Buna ek olarak, azir durumlarda organizatdr ihlalde bulunan takim ya da
kisiden turnuva mekanini terk etmesini isteyehilir ve hatta polis ¢cagirabilir.



Sportmenlige Aykin Davramislar - Gizli Anlasma Yapmak

Diger oyunculan ve yetkililen kandirmak icin rakip talamla dnceden anlagarak macgin
sonucunu belinemek tumuva kurallanna aykiridir.

Oyuncular oyunlann ve maglann sonuclarin kasitl olarak belirleyemezler. Bu rekabetgilige
aykiridir ve diger turnuva katihmcilarini da eikiler.

Gizli anlagma yapmanmin cezasi, her iki takinin da diskalifiye olmasidir.

Sportmenlige Aykin Davramislar - Riisvet ve Bahis

Takimlar, tumuva digi bir Gdul ya da tegvik kargihginda tumuvadan ¢ikamaz ya da magi
isteyerek kaybedemez. Bir macin sonucunu belifremek icin rugvet teklif etmek veyahut rigvet
almak rekabetcilige aykindir.

Oyuncular ve turmuva goreviileri maglar dstline bahse veya iddiaya giremez. Gzellikle
turnuva organizatdrinin bahse girmesi cikar catigmasi yaratacag icin kesinlikle yasaktir.
Rigvetin ve bahse girmenin cezasi diskalifiye olmaktir.

Sportmenlige Aykin Davramislar - Saldirgan Tawvir

Saldirgan davrarislann, dzellikle belirli bir kigiye yénelik saldirgan davraniglann tumuva
orlaminda yeri yoktur. Turnuva katiimcilanmn gavenligi her seyden dnce gelir. Saldirgan
tavirlara Gmek olarak, bunlarla simirl olmamak Uzere asaqidaki maddeler gdsterilebilir:

L Bir turnuva gérevlisini tehdit etmek

* Bir seyirciyi lehdit elmek

¢ Bir katilimciya ya da seyirciye siddet gdstermek

Saldirgan davranislann cezasi, wmuvadan diskalifiye edilmektir. Buna ek olarak, agin
durumlarda organizatdr ihlalde bulunan takim ya da Kigiden turnuva mekanin terk etmesini
isteyehilir ve hatta polis ¢cagirahilir.

Sportmenlige Aykin Davramislar - Hirsizlik

Oyunculann turnuva esnasinda degerli esyalanna sahip cikmalan beklenmekle beraber,
highir katthmcimin bir digerinin esyasini calmamasi da beklenmektedir. Buna ek olarak,
turnuva organizatoreri de elbetie sagladiklan malzemelerin calinmayacagini farz
etmektedirler. Dlinyanin her yerinde sug kabul edilen hirsizhgin, tumuva ortanminda da yeri
wokiur.

Hirsizligin cezasi diskalifiye clmaktir. Buna ek olarak, organizatér isterse ihlalde bulunan
talam ya da kigiden turnuva mekanim terk etmesini isteyebilir ve hatta polis cagirabilir.

Sportmenlige Aykin Davramislar - Hile

Oyuncularnn turnuvada adil ve dengeli bir oyun bekleme hakkl vardir. Avantaj elde etmek
igin bilerek kurallan cigneyen oyuncular hile yaprmig sayilir. Hilenin kural ihlali sayilmasi igin
baganya ulasmig olmasi gerekmez. Hilelere agagidaki maddeler dmek olup, bunlara sinir
degildir:



L Ekran yapmak, yani bir oyuncunun kendi macini izlemeye ya da macgi izleyen baska
birinden mac hakkinda bilgi almaya calizmasi

L League of Legands istemcisini dedistirmeye caligmak, resmi olmayan bir League of
Legends istemcisiyle oynamak ya da oyun istemcisinin sagdlamadigi;

0 Qvyun ici yakinlagtirmay degistirmek

0 Son vurugu yapmayi ya da kule menzilini anlamay kolaylagtiran gorsel destekler

0 Orman yaratiklanmn giktigini uyanyla haber vermek

gibi fazladan bilgi veren yvazihmlarla oynamak

Bazi uglincd parti yazilmlar hile kabul edilmez. Bunlar.

0 Teamspeak, Ventrilo, Skype gibi sesli sohbet vazilimlan ve

0 Klavye vb. donammlarin siricdler ve programlandir.

* Bagka bir oyuncuyu taklit etmek, sahte isimle oynamak, bagka bir oyuncunun sihirdar
adi altinda oynamak ve hesap paylagimi

* Dwraklama almak, tumuvay geciktirmek veya baska bir avantaj saglamak igin
ekipmana hasar vermeye ya da ekipmam degigtirmeye cahgmak

* Ovyun icindeki hatalan bilerek kotlye kullanmak. Bunlara; esya aliminda, tarafsiz

minyonlarla etkilesimde, sampiyonlann yeteneklerinin kullamminda vb. ortaya cikabilen
sorunlan avantaj saglamak icin kullanmak dahil olup, kitiye kullanim bunlarla simirl degildir.
Son karar hakemlere irakilmaktadir.

Hile yapmanin cezasi turnuvadan diskalifive oclmaktir.

Ek A: Teknik Sorunlar

1 Tum ag baglantilannmin caligir durumda oldugundan emin olunmalidir.

a Kablolu ve kablosuz baglantilar

2 Cyun tum turmnuva bilgisayarlanna yiklenmis olmahdir.

a Yiuklenmediyse, en yeni sUrim mutlaka yiklenip dogru sunucuya ayvaranmalidir.
3. Otomatik gincellenen hizmetler devre digi birakilmalidir.

a Java

b Flash

C. Windows

d. iTunes

Sebep: Bu hizmetlerin pek gogu, oyun penceresini kiclltlp asag) indirerek oyunu
engelleyehilir. Ayrica kendi kendilerine glincelleme almalar, RAM harcayabilir ve
interneti yavaglatabilir.
4. Bilgisayar acildiginda otomatik baslayan gereksiz programlar devreden gikanimahdir.
a. Ctri+Ali+Del -> Gérev Yaneticisi ni Baglat -> Islemler
Sebep: Pek cok uygulama bilgisayarla beraber baglar ve gerekmedigi halde islemci glcini
wveya RAM'I kullanarak bilgisayan yavaglatabilir.

5. Bilgisayann gic ayan “Yiksek Performans®a getiriimelidir.
a. Denetim Masasi -> Sistem ve Glvenlik ->» Glug secenekleri

Sebep: Bilgisayar daha gok elektrik harcayacak fakat daha hizh cahgacaktr.



5. Windows Iglem Merkezi uyarilan kapanmalidir.
a. Denetim Masasi -> Sistem ve Glvenlik -> Islem Merkezi -> |glem Merkezi Ayararini
Cregigtir

7. Disk Temizleme ve Disk Birlestirme islemlern yapimali.
Sebep: Bu islemler, bilgisayarin en yluksek performansta caligmasim saglayacaktir.
B. Bilgisayarlara zorfama testi vapiimalidir.
Sebep: Grafik islemcinin, oyunun ylku altinda tam kapasite ¢aligabileceginden emin
clunmaldir.
8. Tum ses aygitlanmin ve sesli sohbet altyapisinin galigtgindan emin olunmalidir.
a. Mikrofon girigi ve ses cikisi denenmelidir.
b. Skype, Mumble, Ventrlo, TeamSpeak gibi sik kullanilan sesli sohbet programlan
yuklenmelidir.
¢. Bunlann oyunu yavaslatmadigindan emin clunmalidir.

Sebep: Oyuncular mag esnasinda birbirleriyle sesli sohbet Ustinden konugma ihtiyac
duyabilirler.

Ek B: Riot'a Bildirimde Bulunmak

Goriisler Ve Sorular

Bir oyvuncu veva izleyici (veya bir hakem clarak) gen bildirimde bulunmak istivorsaniz ya da
sormak istediginiz bir soru varsa, amaciniza bagh oclarak birkag segenegimiz bulunmaktadir.
Sorulanmzin gogu, tumuva organizatri tarafindan yanitlanabilir. Katildigimz tumuvadaki
kurallara veya kararlara iligkin sorulanmizi hakeme sorabilirsiniz. Tumuva organizatariindn
yetkisinin diginda kalan sorulanmz varsa (ya da turmuvamin nasil ylritQlduogi hakkindaki
gbrug ve yorumlannizi bize iletmek istiyorsamiz) |0tfen dogrudan bize ulasin.
(odulluturnuva@riotgames. com)
Bu mercilerden herhangi birine ulagirken, [utfen agagidaki bilgiler vermeyi unutmayin:
# Adiniz
# Sihirdar adimz
E-posta adresiniz
Hakkinda soru sordugunuz ya da bildigim yaptigimz turnuvanin kodu

Gorlglnuz ya da sorunuz

Goriis Bildirilecek Merci

Organizattre bildirilecekler

a. Turnuva hakkindaki gorisgler
b. Seyretmis ya da katilmig oldugunuz bir tumuva hakkindaki sorular
c. Odiller hakkindaki sorular



Hakeme bildirilecekler

a. Seyretmig ya da katilmig oldugunuz tumuvada verilen kararlarla ilgili sorular
b. Tumuva kurallanyla ilgili genel somilar

Riot’a:

a. Turnuva organizatdrl ya da hakem tarafindan ¢ozllemeyecek sorunlar
b. Birtumuva, hakem ya da organizatdr hakkinda gen bildinm

B I sliillar icin | I

d

Tumuva organizatdrindn yetkisinin diginda kalan sorular sormak

Riot’la iletisim Igin

odullutumuva@riotgames.com



